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I° FASE: PRESENTAZIONE 

• panoramica dei software didattici dedicati, del software 

autore L.I.M., dell'editoria digitale, di internet e risorse della 

rete 

• punti di debolezza e di forza delle lezioni multimediali create, 

con puntualizzazione del perché dell’uso del digitale in 

classe 

 

II° FASE: LAVORI DI GRUPPO 

• divisione in piccoli gruppi disciplinari per materia o materie 

affini (scuole secondarie) e per istituto (scuola primaria e 

infanzia) 

• creazione di una mini lezione interattiva. 

 

III° FASE: RESTITUZIONE DEI LAVORI E PUNTI CARDINE 

DELL'ARGOMENTO 

• problematiche affrontate dai docenti nella creazione delle 

mini lezioni interattive, facendo emergere come il 

multimediale è una risorsa per l’insegnamento 

• idee, suggerimenti e spunti di riflessione, anche all'interno 

del Piano Nazionale Scuola Digitale (P.N.S.D.) 

 



COMPETENZA CHIAVE: 
..... 

 
n.4) COMPETENZA DIGITALE: 

saper utilizzare con dimestichezza e spirito critico le tecnologie  
della società dell'informazione per il lavoro, il tempo libero e la 

comunicazione. 
 
 
 
 
 
 
Abilità di base: 
uso del computer per reperire, valutare, conservare, produrre, 
presentare, scambiare informazioni, nonchè per comunicare e 
partecipare a reti collaborative tramite internet.  



i 3  
modi di usare la multimedialità 

 
 

1) scegliere il sistema multimediale già pronto  
 e adatto 
 
2) costruire applicazioni multimediali 
personalizzate sui bisogni dell'allievo 
 
3) creare un apprendimento cooperativo e 
costruire insieme il materiale di apprendimento 



La SFIDA:  
portare le tecnologie in aula 
trasformandole in risorse 
“normali” che, come il libro 
di testo, il quaderno o la 
cartina geografica, siano 

integrate nella didattica in 
classe.  

L.I.M. = Lavagna Interattiva 
Multimediale 
 

 
e-book 

siti internet 
software didattici 
risorse della rete 



PROCESSO DEL COME?? 



RINNOVA LE PRATICHE DIDATTICHE 

per STARE AL PASSO COI TEMPI E 

CON GLI INTERESSI DEGLI ALUNNI 

 

PERSONALIZZABILE 

(Inclusione) 

STIMOLA DIVERSI 

STILI DI 

APPRENDIMENTO 

ACCATTIVANTE- 

MAGGIOR 

ATTENZIONE  

DEGLI ALUNNI 

 

FARE RETE CON 

 INSEGNANTI: 

CONDIVISIONE 

SVILUPPO 

DELLE 

COMPETENZE 

TRASVERSALI 

RIUTILIZZABILE  

ADATTABILE E 

TRASFERIBILE 

PERCHE' USO/DOVREI 

USARE LA TECNOLOGIA? 



ma…. 

le nuove tecnologie 

fanno bene o fanno male?!?? 

la tecnologia 

accresce l’apprendimento?!?? 

Le nuove tecnologie favoriscono 

…più della scrittura 

…più della parola stampata 

…più dell’immagine??? 



come la rete e come l'ipertesto..... 

l'intelligenza mente umana è "plurale" 

La multimedialità favorisce 

 l’uso combinato dei sensi 

ogni persona 

è un genio, ma 

se giudichi un 

pesce dalla 

sua capacità 

di scalare un 

albero, 

passerai tutta 

la vita 

pensando che 

sia stupido 

apprendimenti 

collaborativi e 

apprendimenti 

individualizzati 



ipertrofia tecnologica 

sovraccarico tecnologico 

disattenzione 

delega 



PIANO NAZIONALE SCUOLA DIGITALE 
http://www.istruzione.it/scuola_digitale/ 

·P.O.N. F.E.S.R. 2014-2020 

·P.O.N. F.S.E. 2014-2020 

··D.M. 435 per ANIMATORI DIGITALI 

·D.M. 762 per TEAM DELL'INNOVAZIONE 

COSA è STATO FATTO FINORA: 





IDEE E 
MATERIALE PER 

IL LAVORO 
COLLABORATIVO 



L.I.M. 
Lavagna interattiva  

multimediale 



• Inserire immagini e «lavorarci su» 
• Macchina fotografica 
• Inserire file multimediali/collegamenti 
• Collegarmi ad internet 
• Scrivere a penna e salvare 
• Salvare la lezione e condividerla 
• Effetti speciali 



PREZI    www.prezi.com 
Software per presentazioni dinamiche on line 

ESEMPIO DI PRESENTAZIONE CON PREZI:   

http://prezi.com/ximzsx69dhl4/?utm_campaign=share&utm_medium=copy 

VIDEO SULL'UTILIZZO DI PREZI NEXT   https://youtu.be/Tl7HGTXPl7M 

 

 

- EDPUZZLE    https://edpuzzle.com/ 
Software per tagliare video ed inserire domande, commenti, audio, etc 

COME CREARE VIDEOLEZIONI CON EDPUZZLE    

https://www.youtube.com/watch?v=-urM4Gge9Rw 

 

ESEMPIO FATTO IN AULA  

https://edpuzzle.com/assignments/59b9014a1530243e8d79789c/watch 

- STORYJUMPER    https://www.storyjumper.com/ 
Software per creare insieme agli alunni libri digitali sfogliabili 

E-BOOK SU COME CREARE UN LIBRO DIGITALE  

https://www.storyjumper.com/book/index/40824486 

 

 

 

 

 

http://prezi.com/ximzsx69dhl4/?utm_campaign=share&utm_medium=copy
https://www.youtube.com/watch?v=-urM4Gge9Rw
https://www.youtube.com/watch?v=-urM4Gge9Rw
https://www.youtube.com/watch?v=-urM4Gge9Rw
https://edpuzzle.com/assignments/59b9014a1530243e8d79789c/watch
https://www.storyjumper.com/book/index/40824486


- KAHOOT   https://kahoot.it/#/ 
Software gioco per creare questionari di ripasso o verifica degli 

apprendimenti 

VIDEO SU COME CREARE I QUIZ CON 

KAHOOT     https://www.youtube.com/watch?v=Fxy_b3aKzlA 

 

- LEARNINGAPPS    https://learningapps.org/ 
LearningApps.org è un’applicazione molto intuitiva che permette 

di creare accattivanti moduli interattivi per facilitare i processi di 

apprendimento. È possibile creare una APP, senza avere alcuna 

conoscenza di programmazione, utilizzando un template 

predisposto per la tipologia di modulo che si intende creare. 

L’obiettivo è di creare un repository a disposizione di tutti con 

moduli riutilizzabili e modificabili. Le APP create non 

rappresentano Unità Didattiche complete ma si prestano molto 

bene per essere utilizzate come esercitazioni di verifica. 

• Mini tutorial  per un primo approccio:  Tutorial 

LearningApps 

• Alcune APP create con LearningApps.org su 

http://learningapps.org/user/gauletta 

 

https://www.youtube.com/watch?v=Fxy_b3aKzlA
http://www.scuolaetecnologia.it/wp-content/uploads/2015/09/creare_app.pdf
http://www.scuolaetecnologia.it/wp-content/uploads/2015/09/creare_app.pdf
http://learningapps.org/user/gauletta
http://learningapps.org/user/gauletta


POWTOON 
PER REALIZZARE UN FUMETTO 
https://www.powtoon.com/create/ 

STORYBOARD 
PER CREARE UN LIBRO DIGITALE 
https://www.storyboardthat.com/storyboard-

creator 

EPUB_EDITOR    www.epubeditor.it/ 

Software per montare contenuti multimediali e non delle 

lezioni 

PIXTON  https://www.pixton.com/it/ 

Questa applicazione gratuita è integrativa per il tuo account 

sul web, in modo che tu possa essere creativo sul tuo 

dispositivo mobile. 

MINDOMO    https://mondomo.com 

Applicazione online per creare mappe mentali.  

VIDEO SU COME CREARE MAPPE MENTALI 

http://www.tecnologiedidattiche.org/coggle-in-3-minuti 

GOOGLE DOC 
• PER REALIZZARE DOCUMENTI 

CONDIVISI 

• PER FAR PROVE DI VERIFICA 

https://coggle.it/
http://www.tecnologiedidattiche.org/coggle-in-3-minuti/
http://www.tecnologiedidattiche.org/coggle-in-3-minuti/
http://www.tecnologiedidattiche.org/coggle-in-3-minuti/
http://www.tecnologiedidattiche.org/coggle-in-3-minuti/
http://www.tecnologiedidattiche.org/coggle-in-3-minuti/
http://www.tecnologiedidattiche.org/coggle-in-3-minuti/
http://www.tecnologiedidattiche.org/coggle-in-3-minuti/


PIATTAFORME 
L.M.S. 







Classroom 

• Ambiente di apprendimento  

     online sviluppato appositamente la formazione 

• Attualmente è disponibile solo all’interno dei domini 

autorizzati all’utilizzo delle G Suite for Education.  

• Pubblicato per la prima volta nell’agosto 2014 

• È uno strumento integrativo rispetto alla didattica in aula, ma 

non sufficiente per svolgere percorsi formativi interamente o 

prevalentemente in rete.  

• Ha un’interfaccia moderna e amichevole, un’eccellente 

esperienza d’uso anche sui dispositivi mobili e una perfetta 

integrazione con le altre applicazioni Google. 







G SUITE  

…..for education 



SITES = tanti siti web  

• Con pochi clic si crea un sito 

web dedicati  

• I contenuti possono essere 

privati, aperti solo agli utenti 

registrati nel dominio della 

scuola, oppure liberamente 

accessibili nel web.  

• L’integrazione con gli altri 

strumenti (Drive, YouTube, 

Google+, Maps, Gruppi…) può 

rendere le pagine dinamiche e 

fortemente interattive, senza 

richiedere competenze tecniche 

specifiche. 

• Incorporando un file di Drive in 

Google Sites qualsiasi modifica 

successiva alla pubblicazione 

appare in tempo reale nella 

pagina web e i documenti sono 

sfogliabili all’interno di un 

riquadro. 



FACILE FACILE 
PIATTAFORMA DIDATTICA SEMPLIFICATA PER 
ALUNNI CON DIFFICOLTA’ DI APPRENDIMENTO 



TOOLS 
PER UNA 
DIDATTICA 
SEMPLIFICATA 



LAVORO COLLABORATIVO  

Scegliere un ARGOMENTO a GRUPPI: 
1. Presentazione in PREZI  
2. Libro sfogliabile con STORYJUMPER 
3. Video con domande con EDPUZZLE 
4. Verifica collettiva con KAHOOT 
5. Verifiche individuali con LEARNINGAPP 
6. Mappe mentali con MINDOMO 
7. Videofumetto con POWTOON 
8. Fumetto con PIXTON 
 



prof.ssa Palmesano Filomena 

filomena.palmesano@gmail.com 


